CAMPEONATO DE TWILIGHT STRUGGLE

Numero de participantes maximo: 16 personas.
Inscripcidn: info@alealleida.com o en https://alealleida.wordpress.com/torneigs-j3l-

carcassonne-twilight-struggle/, las inscripciones se cerraran a las 9.00 del dia 12-05-
2018.

3. Eldiadel torneo es el dia 12-05-2018. El horario del torneo es de 9 30 a 14, 30 en
turno de mafiana. Parada para comer de 14,30 a 15.30 h. Por la tarde el horario serd a

partir de las 15.30 de la tarde. Al finalizar la Ultima ronda se entregaran los premios, en
caso de no encontrarse la persona se le enviara una notificacién a posteriori.
4. Requisitos del campeonato.

4.1 Sera imprescindible el conocimiento previo de las reglas del juego.

4.2 El formato del torneo sera de dos rondas suizas no eliminatorias por la mafana,
dando 3 puntos al vencedor y 1 punto al vencido. Por la tarde se jugard untop 4 u
8 personas (dependiendo del nimero de jugadores) al final del dia el jugador/a
con mads puntos ganara el campeonato. Segun el nimero de jugadores se
adaptaran el numero de rondas. De 4-8 a jugadores serdn tres rondas. De 9-16
seran 4 rondas.

4.3 Las partidas tendran como mdaximo una duracién de 2 horas y 30 minutos. Los
jugadores tendran 1 hora para efectuar sus acciones. Cada jugador contabilizara el
tiempo de una manera fehaciente, mediante aplicacién en el teléfono mévil o
cualquier otro sistema de crono, de acuerdo con el contrario. La media hora
restante se deja para posibles discrepancias, consultas, mezcla de mazos y posibles
interrupciones. El inicio de la ronda la marcara la organizacion asi como su final. En
caso de no comparecer un jugador durante los quince primeros minutos de ronda
se le dara la ronda por pérdida. Los desempates se realizaran segun la ratio del
contrario.

4.4 Al finalizar el tiempo si la partida no ha acabado se realizara una puntuacion final
para establecer el ganador/a por puntos de victoria
4.5 Al principio de cada ronda se repartird una hoja de la ronda, donde se indicara el
nombre de los jugadores, ronda, puntuacion final, nimero de casillas espaciales
exploradas y puntuacion del contrario/a.
4.6 El campeonato se basara en las reglas tradicionales sin la participacion de la guerra
civil china.
4.7 El sorteo de las potencias se realizara por sorteo de la organizacién en cada ronda.
4.8 El campeonato es gratuito, para los participantes.
4.9 En caso de discrepancias o dudas entre jugadores, la organizacién tomara la
decisién ultima para la resolucidén del conflicto.
Los premios son:
e Parael ganador/a del torneo: Through the ages
e para el subcampedn/a del torneo. Wir sin das volk
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e sorteo entre los jugadores: resistencia



